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Niniejszy dokument jest praktycznym przewodnikiem do wdrozenia Pokoju Zagadek
opracowanego w ramach projektu ,0d tafiuchow do mostow”. Pokdj zagadek, ktory
nosi tytut , Ucieczka od niesprawiedliwych tancuchow dostaw” jest interaktywng
aktywnoscig skupiajgcg sie na globalnych tancuchach dostaw oraz Swiadomej
konsumpcji. Wykorzystano tu forme hybrydowa tgczaca dwie przestrzenie, te fizyczna
wraz z internetowa.

Pokdj Zagadek, znany réwniez w Polsce pod nazwa angielskg Escape Room zostat
zaprojektowany jako innowacyjne narzedzie edukacyjne, ktére propaguje znaczace
uczenie sie oraz podnoszenie swiadomosci uczestnikdw poprzez wciggajgce
i praktyczne doswiadczenie. Jest to réwniez narzedzie edukacyjne dla pracownikéw
mtodziezowych oraz edukatorow, ktére wyposaza ich w nowe metody facylitacji oraz
nowe zasoby wiedzy. Dzieki temu pokdj zagadek ,Ucieczka od niesprawiedliwych
tancuchow dostaw” stanowi znakomite uzupetnieniem programdéw nauczania w
szkotach oraz organizacjach pozarzadowych, ktére zajmujg sie wspomnianymi
tematami.

Niniejszy przewodnik pomoze Ci w zaplanowa¢, przygotowacC oraz zarzgdzac
przestrzenig i materiatami, ktére bedg potrzebne do przeprowadzenia zaje¢ oraz
spetnieniu Twojej roli jako facylitatora. Nalezy podkresli¢, ze Twoja rola polega na
przygotowaniu zaje¢ oraz wsparciu uczestnikow tylko w razie potrzeby - nie na
bezposredniej interwencji w przebieg gry. Po zapoznaniu uczestnikdw z zasadami
pokoju zagadek powinni oni pracowaé¢ samodzielnie do korca zaje¢. Ta autonomia
jest niezbedna dla wspierania znaczgcego zaangazowania, efektywnej nauki i
dynamiki grupy, do ktorej pokdj zagadek zacheca.

Kim jest grupa docelowa tej gry zagadkowe;j?

Pokdj Zagadek i jego zawartos¢ przeznaczone sg dla mtodych ludzi miedzy 13 a 30
rokiem zycia. Jednakze jest on rowniez odpowiedni dla innych grup docelowych, ktérg
bedg w stanie skorzysta¢ z opracowanych materiatow. Nalezy pamietaé, ze
uczestnicy powinni odgrywac gtowna role w grze bez Twojej interwencji, tym samym
powinni by¢ w stanie zrozumie¢ gotowe materiaty oraz posiada¢ umiejetnosci
niezbedne do wykonania zadan oraz wyzwan.

llu uczestnikow potrzeba w kazdej grze?




Biorgc pod uwage liczbe stacji, z ktérych sktada sie pokdj zagadek oraz czas
przeznaczony na ich wykonanie, zaleca sie, aby w kazdej grupie uczestniczyto od 4 do
6 0sob.

Czego potrzebujg uczestnicy?

Oprécz materiatdw zaproponowanych w tym dokumencie, uczestnicy beda
potrzebowa¢ smartfondw oraz dtugopisow i kartek, aby sporzadzac notatki.

Aby gra byta bardziej wymagajgca i lepiej odzwierciedlata rzeczywistosc,
zaproponowalismy dwie ponizsze zasady, ktére opisujemy ponizej:

Kiedy firma jest przedmiotem dochodzenia, to normalne, ze prébuje ocali¢ wtasna
skore. Dlatego, aby to symbolicznie pokazac, zostat ustanowiony limit czasowy.

Uczestnicy maja 60 minut, aby zakoficzy¢ i rozwigzaé zagadke: w przeciwnym
razie, dyrektor firmy przeniesie spétke do raju podatkowego, co uniemozliwi
dalsze sledztwo. Osoba facylitutjgce Pokdj Zagadek powinna kontrolowaé
czas przy pomocy zegara lub budzika.

Grupa uczestnikow pokoju zagadek reprezentuje studentow mieszkajgcych w Paryzu,
wiec jest to logiczne, ze nie moga opuszczac¢ swojego miasta i podrozowacé dookota
Swiata. Dlatego tez dopoki nie znajdg kontaktu w kazdym kraju biorgcym udziat
W grze, hie mogg nawigzac wspoétpracy z kolejnymi stacjami i osobami kontaktowymi.

Uczestnicy nie moga przechodzi¢ do kolejnych stacji, dopdki nie zapisza
osoby kontaktowej w danym kraju i do tego czasu nie mozna czytaé i otwieraé
materiatow.

Dokumenty:

W niniejszym przewodniku znajdujg sie wszystkie informacje niezbedne do
prawidtowego wdrozenia Pokoju Zagadek. Pierwsze rozdziaty majg charakter bardziej
wyjasniajgcy, natomiast w konicowej czesci szczegétowo opisano caty proces, ktory
nalezy wykonac¢ na poszczegdlnych etapach.

Jedna narracja: stuzy jako wprowadzenie do pokoju zagadek. Jest to dokument, ktory
nalezy rozda¢ uczestnikom zanim rozpoczng gre. Zawiera on krétkg opowiesé,
zasady, wskazéwke, kod QR do formularza online.

Formularz online: ten konkretny materiat stanowi czes¢ pokoju zagadek i jest
dostepny online. Po rozpoczeciu gry dostep do niego uzyskuje sie poprzez kod QR




widoczny w narracji. Przy pomocy formularza uczestnicy muszg rejestrowacé
znalezione wskazowki. Nie da sie ukonczy¢ zadnego etapu bez wypetnienia
formularza. Po udzieleniu ostatniej odpowiedzi pokdj zagadek zostanie zakoriczony.

Materiaty:
Stacja 1- Francja:

1 zdjecie kraju

3 wypowiedzi oséb, ktérymi przeprowadzono wywiad
1 koperta

1 wskazéwka; karta Tariq Sarkar

Stacja 2- Bangladesz

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu tam
1 koperta
2 wskazoéwki kod ,Pigpen Cipher” oraz ,Czarna lista”

Stacja 3B- Brazylia

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu na miejscu
1 koperta
1 wskazdéwka: mapy wylesiania

Stacja 3U- Uganda

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu na miejscu
1 koperta
1 wskazowka: Lista przypadkéw agresji wobec pracownikow

Stacja 3C- Chiny

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu na miejscu
1 koperta
1 wskazowka: kod QR do nagrania audio z lekarzem

Stacja 3V- Wietnam

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu na miejscu

1 koperta

1 wskazowka: kod QR do nagrania rozmowy miedzy dwoma pracownikami
firmy

Stacja 3G- Gwatemala

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu na miejscu
1 koperta
1 wskazéwka: zrzut ekranu rozmowy sms




Stacja 4- Belgia

1 zdjecie kraju i osoby do kontaktu tam
1 koperta
1 wskazéwka: sudoku z literami

Stacja 5- DG JUST

1 zdjecie miejsa
1 koperta
1 wskazowka; puzzle z tancuchem dostaw

Nalezy rozumie¢ przestrzen pokoju zagadek na dwéch poziomach: fizycznym
i internetowym.

Przestrzefi fizyczna to rozne stacje, w ktorych uczestnicy wchodza
w interakcje. Muszg one zosta¢ stworzone w tym samym pomieszczeniu na
tyle daleko od siebie, aby uczestnicy nie mieszali ich. Musi znajdowac¢ sie 9
réznych miejsc, aby umiesci¢ wszystkie stacje na $cianach lub/i w innych
miejscach. Dlatego w tym samym pomieszczeniu nalezy rozmiescic
poszczegolne stanowiska w odlegtosci co najmniej 1-2 metréw od siebie, aby
materiaty nie mieszaty sie. Kazde stanowisko powinno wygladaé tak, jak na
ponizszych schematach:
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Przestrzefi internetowa sktada sie z interaktywnego formularzu, w ktérym uczestnicy
bedg zapisywa¢ odpowiedzi oraz tropy, ktére odkryja w przestrzeni fizyczne;.
W poszczegdlnych sekcjach formularza internetowego uczestniczacy beda
przechodzili przez fabute pokoju zagadek i odkrywali nowe wskazdwki i wyzwania.

Uczestnicy otrzymajg dostep do formularza internetowego poprzez kod QR, ktéry
znajduje sie w opisie pokoju zagadek, ktory zostanie im rozdany na poczatku gry. W
formularzu znajdujg sie pytania nawigzujgce do kazdej ze stacji gry, az do momentu
uzyskania ostatecznej odpowiedzi. Kolejne kroki wyjasnione sg w rozdziale ponize;.

Tutaj znajduje sie lista poprawnych odpowiedzi dla kazdej sekcji formularza
internetowego, ktérg posiada facylitator pokoju zagadek.




Sekcje 3: Stacja PIERWSZA

- Elodie: 50
- Julien: DOSTAWCOW
-> Claire: NIEUCZCIWE

Sekcja 4: Dostep do stacji DRUGIEJ
- TARIQ SARKAR

Sekcja 5: Stacja DRUGA
- CZARNA LISTA

Sekcja 6: Dostep do stacji TRZECIEJ

- MATEUS OLIVEIRA, AMINA NAMUKASA, LI WEI, MINH QUANG TRAN,
FERNANDA AGUDELO

Sekcja 7: Stacja TRZECIA

- Brazylia: 67
- Uganda: ,Wybierz Rozwigzanie umowy o prace”
- Chiny: ,Wybierz wszystkie opcje”
- Wietnam: MLEKO
- Gwatemala: 3
Sekcja 8: Dostep do stacji CZWARTEJ
- EMMA VERMAELEN
Sekcja 9: Stacja CZWARTA i dostep do stacji PIATEJ
= DGJUST
Sekcja 10: stacja PIATA

- BADCGEFH

Rozpoczecie: Narracja:

Historia rozpoczyna sie od grupy studentéw dziennikarstwa (uczestnicy), ktérzy
mieszkajg w Paryzu i sg osobami cztonkowskimi organizacji pozarzgdowej, ktora
walczy przeciw naduzyciom wobec S$rodowiska i tamaniu praw cztowieka. Po
obejrzeniu kampanii reklamowej ,znanej, europejskiej sieci kawiarni, ktora
przedstawia sie jako ekologiczna i weganska, zaczynajg podejrzewac, ze moze to by¢
przypadek marketingowe greenwashingu (tzw. ekosciemy). Ich watpliwosci rosng,




gdy w jednej z kawiarni w Rzymie klient powaznie zachorowat z powodu bakterii
odzwierzecej po spozyciu produktéw sieci, mimo iz firma twierdzi, ze ich produkty sg
w 100% weganskie. Mtodzi ludzie przekonani, ze co$ nie gra w tej historii,
rozpoczynajg dochodzenie w Paryzu.

Stacja 1: Francja

We Francji studenci rozmawiajg z dwojgiem pracownikéw centrali sieci kawiarni oraz
z prawnikiem zajmujgcym sie aktywizmem na rzecz klimatu. Jeden z pracownikow
podaje im trop, ktéry moze sugerowadé, ze jedzenie oferowane przez sie¢ kawiarni
pochodzi z r6znych stron Swiata. Prawnik dostarcza sledczym wizytéwke jednego z
kontaktéw w Bangladeszu.

Stacja 2: Bangladesz

Osobie kontaktowej udaje sie wejs¢ do fabryki, ktérg sie¢ kawiarni posiada w
Bangladeszu. W srodku uzyskujg dostep do dokumentu o nazwie ,Czarna lista”,
zawierajacy 5 nazwisk ludzi z réznych stron Swiata oraz klucz, ktory postuzy jako
dostep do kolejnej stacji. Gdy odkodujg nazwiska tych 5 osdb, bedg mogli przejsé do
kolejnych stacji.

Stacja 3: Brazylia, Uganda, Chiny, Wietham, Gwatemala

Stacja numer 3 obejmuje 5 krajow, sg to: Brazylia, Uganda, Chiny, Wietnam, oraz
Gwatemala. Gdy uczestnicy ustalg dane oséb kontaktowych w wymienionych krajach,
bedg w stanie wejs¢ w interakcje w tych stacjach. Nie ma ustalonej kolejnosci,
uczestnicy moga rozpoczac¢ od ktéregokolwiek z 5 krajow.

W Brazylii osobg kontaktowg jest burmistrz z obszaru, ktéry zostat wylesiony pod
budowe plantacji pszenicy dla sieci kawiarni. Przesyta 2 mapy, ktére dzieli 10 lat
réznicy pokazujg one stopien wylesienia obszaru na przestrzeni czasu.

W Ugandzie dziennikarze kontaktujg sie z aktywistg na rzecz praw dzieci z obszaruy,
gdzie znajduje sie plantacja kakao. Wystata im dokument przygotowany przez
organizacje pozarzgdowg, ktéra obnaza praktyki tamania praw pracowniczych na
plantacji oraz inne przypadki nekania i ponizania ludzi.

W Chinach osobg kontaktowg jest lekarz, ktory zdiagnozowat ostatnio u kilku swoich
pacjentow problemy z drogami oddechowymi oraz dolegliwosci skérne. Zostaty one
spowodowane zanieczyszczeniem pochodzgcym z fabryki opakowan nalezacej do tej
firmy.

W Wietnamie kontaktem jest nauczyciel i biolog, ktéry nagrat rozmowe miedzy
dwojgie pracownikow jednego z zaktaddw przetwérstwa spozywczego nalezgcych do
tej firmy.




Studenci dziennikarstwa skontaktowali sie w Gwatemali z prawnikiem
specjalizujgcym sie w prawie pracy, ktory przestat im dwa zrzuty ekranu wiadomosci
SMS od poszkodowanego pracownika jednej z plantacji kawy. Z rozmowy dotyczgacej
niesprawiedliwosci w miejscu pracy, uczestnicy dowiedzg sie, jak nazywa sie osoba
kontaktowa w kolejnej stacji.

Stacja 4: Belgia

W Belgii osobg kontaktowa jest dziataczka na rzecz klimatu i prawniczka. Po
zapoznaniu sie z informacjami na temat dochodzenia proponuje skontaktowanie sie
z DG JUST, dyrekcjg generalng UE zajmujgcg sie prawami konsumentéw. Jednak nie
podaje ona bezposrednich danych dyrekciji, ale szyfruje je poprzez sudoku.

Stacja 5: Dyrekcja Generalna UE

W momencie gdy uczestnicy odkoduja nazwisko dyrekcji generalnej ds.
Sprawiedliwosci i Konsumentéw, otrzymajg dostep do ostatniej stacji. Uczestnicy
otrzymajg puzzle, ktére reprezentujg tancuch dostaw firmy: ich zadaniem jest utozenie
poszczegodlnych puzzli w poprawne miejsce, nastepnie odczytajg kod sktadajacy sie
ze stéw, ktdry bedzie finalng odpowiedzig w formularzu internetowym.

Po wprowadzeniu ostatniej poprawnej odpowiedzi w formularzu internetowym
odpowiadajgcej zagadce z puzzli ze stacji numer 5 (Dyrekcja Generalna KE ds.
Sprawiedliwosci i Konsumentéw.), na koricu formularza pojawi sie nastepujacy tekst.

Gratulacje, pomysinie zakoriczyliscie dochodzenie.

Jednak po zakoriczonym dochodzeniu jest jeszcze sporo pracy do wykonania: uporzadko anie
informacji, ocena, wnioski, osady...

Teraz Wasza rolg, pod kierunkiem facylitatora Pokoju Zagadek, jest ocena tego, co udato wam
sie odkry¢ i doswiadczy¢ podczas sledzt va.

= Co sie wydarzyto? Wypiszcie wszystkie dziatania i sytuacje, ktére u azacie za
niespraviedli & na kazdej ze stacji, oprécz dXdeh ostatnich.

= Jak bardzo istotne jest to? Ocericie wszystkie stacje pod wzgledem jak bardzo dziatania i
sytuacje byty negatywne i miaty miejsce na kazdej z nich

- (Comozna zrobi¢? Zastand wie sie, co mozecie zrobic jako osoby pry aime, aby
zfagodzi¢ negatywne skutki w kazdej stacji.
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Jak widac¢, zakonczenie pokoju zagadek jest powigzane z fazg refleksji, czyli
momentem, w ktorym uczestnicy bedg mogli utrwali¢ zdobytg wiedze poprzez
nawigzanie odpowiednich powigzan. Struktura refleksji wyglada zatem nastepujgco:

Czes¢ 1. Wymiencie wszystkie sytuacje, ktére uwazacie za niesprawiedliwe w kazdej
ze stacji. Ponizej znajduje sie kilka przyktadow, jesli uczestnicy nie majg pomystow.

Francja: Brak przejrzystosci informacji
Bangladesz: Kodowanie informacji

3B. Brazylia Zniszczenie fauny i flory
3U. Uganda: Rézne ponizajgce i niegodziwe warunki pracy.
3C. Chiny: Ludzie mieszkajgcy poza fabrykg odczuwajg skutki zanieszczyszczen 3V.
Wietham:  Skazenie = krzyzowe,  nieodpowiednie  Srodki  sanitarne 3G.
Gwatemala: Brak zwolnien lekarskich z powodu wypadkéw przy pracy

Czesé 2. Uporzadkujcie poprzednie stacje (1, 2 i 3) wedtug tego, jak waznymi
uczestnicy uwazajg negatywne dziatania, ktérych byli Swiadkami w kazdej z nich. Jest
to kwestia subiektywna, wiec uczestnicy bedg mogli podjgé¢ dyskusje i poréwnaé
swoje punkty widzenia.

Czesé 3. Poruszcie kwestie tego, jak Wy jako zwyczajni ludzie mozecie sprobowac
przyczyni¢ sie do rozwigzania tego typu probleméw zwigzanych z globalnymi
tancuchami dostaw.

Na przyktad, jest to trudne, aby dokonac¢ natychmiastowych i znaczgcych zmian
w realnych sytuacjach na Globalnym Potudniu. Jednak, mozemy by¢ swiadomi
rzeczywistosci i sprobowac zmieni¢ nasze nawyki: kupowac lokalne produkty,
bojkotowac¢ tzw. szybkg mode, unikac¢ firmy, ktére nie sg przejrzyste w swojej
dziatalnosci, lub przenoszg jg zagranice, redukowaé¢ produkcje $mieci,
ponownie wykorzystywac stare przedmioty etc. Mozemy rowniez podzieli¢ sie
wiedzg oraz doswiadczeniem w tym temacie z osobami dookota nas,

Nalezy pamieta¢, ze w zaleznosci od sposobu zakorniczenia gry i refleksji, wnioski
moga wzmocni¢ pesymizm, poczucie bezsilnosci i niemocy uczestnikow wobec firm,
ktore nie przestrzegajg praw cztowieka lub nie dziatajg w sposéb zrownowazony.
W zwigzku z tym nalezy dobrze przemyslec, jak ukierunkowac opinie i odczucia
uczestnikéw, aby wywota¢ pozytywne reakcje, takie jak wezwanie do dziatania w
zakresie wtasnych nawykéw konsumpcyjnych i sposobdéw ograniczenia swojego
udziatu w generowaniu probleméw poruszanych podczas zajec.

11




Co-funded by
the European Union

CB fromm CHAINS
to BRIDGES

JUGEND
EINE
WELT

1x
dapiens DON BOSCO Gutenber9°

MISSONBONN v ®© " © 1 N




